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Resumo: Este trabalho busca relatar e analisar as contribuicées do projeto
no processo de formacdo inicial de professores de Educacdo Fisica.
Objetivamos destacar, aqui, a importdncia do processo de construgdo de jogos
e brinquedos criticos. As Ludotecas sdo espagos onde a atividade lidica se
desenvolve de forma sistematizada e esse projeto busca possibilitar a
apropriacdo e o dominio dos conhecimentos pertinentes ao Jogo, Lazer,
Recreacdo e Atividade liidica no contexto pedagogico, além de se constituir
como espaco para debate, pesquisa e auxilio no projeto de extensdo andlogo.
O brinquedo critico, como proposta pedagdégica para o desenvolvimento da
atividade lidica, tem se apresentado como importante recurso para a
compreensdo da realidade.

Palavras-chave: Ludoteca. Educacdo Fisica. Formacdo de professores.

1. Introducao

O “Laboratério de ensino e pesquisa do lidico e tempo livre — Ludoteca" esté inserido
no Departamento de Educacdo Fisica da Universidade Estadual de Maringa e atua nas
esferas de pesquisa, ensino e extensdo, caracterizando o tripé que sustenta o ensino
superior. Atualmente, dois ndcleos de estudos integram o trabalho no projeto: o Grupo
de Estudos do Lazer - GEL, orientado pelo professor Dr. Giuliano Gomes de Assis
Pimentel e o nicleo de ensino e pesquisa do Jogo, Atividade lddica e Educagdo, por
meio do grupo MARXLUTTE, coordenado pelo professor Dr. Rogerio Massarotto de
Oliveira.

Nesses nucleos sao realizadas reunides de estudos e orientacdes de pesquisas e trabalhos
de conclusdo de curso de académicos da graduacdo e pds-graduacdo, assessorias para
criacdo de novas ludotecas, além de proporcionar espago para debates sobre os temas de
lazer, recreagdo, ensino de jogos, brinquedos e brincadeiras.

Para essas andlises, iremos destacar as ag¢des relacionadas a producdo de brinquedos
criticos com base nos estudos marxistas proposto pelo projeto de ensino, que conta com
o trabalho de monitorias, bolsistas e voluntarios, auxiliando os académicos nas
atividades das disciplinas da graduacdo e na curricularizacdo da extensao universitdria -
UCE, com atividades oferecidas a comunidade externa da universidade.

As ludotecas buscam desenvolver (estudar, compreender, analisar e aplicar) a atividade
lidica de modo sistematizado. Para Leontiev (1988) a atividade lidica perpassa pela
Atividade humana (o trabalho) e possibilita que a crianga, por exemplo, consiga resolver
as contradi¢cdes que enfrentam no seu cotidiano, como querer fazer e nao conseguir ou
nao poder. Por exemplo: a crianca quer ser mae, mas nao apresenta tais condi¢des para



tal e, assim ela realiza uma atividade de mae, criando uma situacdo imaginaria,
brincando de casinha.

Numa Ludoteca, portanto, essas agdes tornam-se pedagogizadas e €, também, o tempo-
espaco onde a atividade docente ocorre. Assim, quando se trata de Educacdo, €
inevitdvel que o individuo se depare com a necessidade de compreender o contexto
historico, institui¢des, vida econOmica e governo de sua época (Saviani, 1985).
Considerando o contexto social em que estamos inseridos, dominados pelo capital e por
politicas neoliberais (ideais de Estado minimo e livre concorréncia), preconizam-se as
privatizacdes dos servicos publicos (Harvey, 2008) e, consequentemente, da educagao.
Desse modo, pensamos ser pertinente, organizar as atividades do projeto para contribuir
com a formagao inicial de professores de educagdo fisica com criticismo para contribuir
para a superacao do capitalismo.

Concomitantemente ao projeto neoliberal, hd cerca de uma década a dominancia da
Pedagogia das Competéncias tem contribuido para a recusa da identidade universal do
conhecimento, valorizando a constru¢do fragmentada da realidade. O esvaziamento
histérico € aliado a supervalorizacdo das interpretagdes individuais e seus multiplos
significados. A énfase de tal pedagogia, de cardter pds-moderno, se da nas
particularidades, em detrimento dos determinantes histéricos e materiais (Lamare,
2022).

A fim de contribuir para o processo emancipatdrio, entendemos que o trabalho do
professor, estritamente vinculado ao ambiente escolar, deve ter como finalidade o
desenvolvimento da formacao humana e de emancipacdo de seus alunos e, deste modo,
elaboramos, no projeto, o processo de constru¢do dos jogos e brinquedos criticos que
buscam contribuir com a formagao critica dos professores, considerando sua relacdo
com o real, social e o culturalmente construido.

2. Metodologia

Conforme afirma Vigotski, a atuagdo do professor € essencial para que o processo de
transmissdo de conhecimentos 2 crianca ocorra e somente é produzido pelo professor. E
com o auxilio do adulto que a crianca faz mais do que faria, de modo independente
(Vigotski, 1988). Assim, é o professor, o sujeito capaz de selecionar os contetdos
necessarios para que o desenvolvimento avance.

A constru¢do do brinquedo critico, componente da disciplina “Jogos, Brinquedos e
Brincadeiras”, (licenciatura em Educacdo Fisica) estd fundamentada na Concepg¢ao
materialista e dialética da histéria e na Teoria histérico-cultural, portanto, considera o
Jogo (jogos, brinquedos e brincadeiras) relacionado diretamente com a Atividade
Humana (o trabalho) que sdo determinados historicamente pela forma como a sociedade
se organiza (Oliveira, 2017).

Aqui € fundamental a compreensdo da possibilidade do uso do Jogo como atividade de
ensino desenvolvimental (Davidov, 1988) e que contém em si uma estrutura interna
(Elkonin, 2009). O jogo possibilita a crianca a compreensao da realidade pois carrega
em si as caracteristicas da acdo humana transformadora da natureza, o trabalho. Além
disso, € primordial que o adulto mediador, o professor, compreenda o objetivo e regras
das brincadeiras, orientando o processo. O professor deve garantir que o brinquedo
possua caracteristicas que correspondam as necessidades da crianca perante o objeto
(Oliveira, 2017).

Desse modo, o processo de construcio deve estar vinculado a realidade social, de modo
a ser apreendida pelos individuos, possibilitando a transformag¢do da sociedade.



Iniciamos com a ideia do brinquedo critico, perpassadas pelos estudos marxistas de
educagdo, do conceito de Jogo a partir da Teoria Histdrico-cultural (Elkonin, 2009,
Leontiev, 1988; Davidov, 1988), buscando encontrar um tema transversal (contradi¢cdes
da realidade, tais como racismo, homofobia, machismo, mais valia, alienacdo, luta de
classes etc.) e iniciamos a elaboracdo do projeto do brinquedo, pelo planejamento de sua
estrutura fisica, buscando elaborar e ir aplicando as regras no proprio brinquedo em
constru¢do, que atendam o grau de desenvolvimento psiquico do jogador que
almejamos atender. Para isso utilizamos a Periodizacdo do desenvolvimento psiquico,
proposto por Vigotski e Elkonin para adequar as regras com os saltos psiquicos
necessarios para possibilitar o desenvolvimento do jogador. Nesse processo, destacamos
a preocupacao com a estética, a seguranca, a motivacao, os papeis ocorridos no brincar,
a fundamentacdo cientifica e a aplicabilidade pedagdgica via mediagdo pelo signo (uso
da linguagem e pensamento).

3. Consideracoes finais

As atividades do projeto de ensino da Ludoteca acontecem desde 1995 e como resultado
do trabalho pedagdgico desenvolvido durante esse periodo temos produzidos cerca de
10 a 15 brinquedos anualmente. Os mesmos, oferecem a possibilidade de serem
aplicados nos atendimentos que o projeto de extensdo da Ludoteca realiza, por meio das
atividades de extensdo ocorridas durante o ano letivo.

Desse modo, concluimos que os brinquedos criticos produzidos no projeto, exigem que
haja uma sistematizacdo pedagdgica a partir do uso do signo como mediacao oferecida
pelo professor, considerando a atividade guia ou atividade principal do jogador. Para
alcancar essa compreensdao e objetivacdo pedagdgica, os participantes passam por
reunides de estudos, debates e trocas até obterem o amadurecimento necessirio para
essa tarefa pedagdgica critica.

Acreditamos ser essencial que o professor em formacdo se aproprie desses
conhecimentos, se tornando capaz de utiliza-los em suas aulas.

Acreditamos e defendemos que superar a sociedade de classes é uma tarefa
imprescindivel para quem atua na educacdo publica e os conceitos, conhecimentos e
metodologias utilizadas, podem contribuir para o processo de compreensdo da realidade
por meio da utilizacdo de jogos, brinquedos e brincadeiras que expressam as
contradicoes da sociedade.
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